
1

ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΣΕ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 

ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΥ 

2017 

ΕΚΦΩΝΗΣΕΙΣ 

ΘΕΜΑ Α 

Α1. Να γράψετε στο τετράδιό σας τον αριθµό καθεµιάς από τις παρακάτω προτάσεις 1-5 

και δίπλα τη λέξη ΣΩΣΤΟ, αν η πρόταση είναι σωστή, ή τη λέξη ΛΑΘΟΣ, αν η 
πρόταση είναι λανθασµένη.  

1. Η έκφραση ΟΧΙ(Κ=10 ΚΑΙ Χ>7) είναι ισοδύναµη µε την έκφραση (Κ<>10 Ή

Χ<=7).

2. Η χρησιµοποίηση του διερµηνευτή για τη µετάφραση ενός προγράµµατος έχει ως
αποτέλεσµα την ταχύτερη εκτέλεσή του.

3. Οι εντολές στη δοµή επανάληψης «ΓΙΑ» εκτελούνται τουλάχιστον µία φορά.

4. Πολύ συχνά οι εντολές που έχουν γραφτεί µε εµφωλευµένα ΑΝ µπορούν να

γραφτούν πιο απλά χρησιµοποιώντας σύνθετες εκφράσεις ή την εντολή επιλογής
ΑΝ… ΤΟΤΕ… ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ.

5. Κάθε υποπρόγραµµα µπορεί να σχεδιαστεί, να αναπτυχθεί και να συντηρηθεί
αυτόνοµα.

Μονάδες 10 

Α2.     α. Τι είναι δοµή δεδοµένων; (µονάδες 2) 
Να αναφέρετε ονοµαστικά 4 λειτουργίες επί των δοµών δεδοµένων. (µονάδες 4) 

β. Να αναφέρετε ονοµαστικά τα στοιχεία που προσδιορίζουν µία γλώσσα. (µονάδες 
4) 

Μονάδες 10 Π Υ
Λ Η
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Α3. i ← 0  

k ← 12  

Όσο i<=k επανάλαβε 

i ← i+2  

k ← k-1  

Γράψε i,k 

Τέλος_επανάληψης 

Να µεταφέρετε στο τετράδιό σας τον παρακάτω πίνακα και να συµπληρώσετε τις 

τιµές των µεταβλητών που θα εµφανίζει το παραπάνω απόσπασµα αλγορίθµου σε 
κάθε επανάληψη: 

Οθόνη (εµφάνιση των i και k) 

Επανάληψη 1 

Επανάληψη 2 

... 

Μονάδες 10 

Α4.  Έστω ότι έχουµε το παρακάτω απόσπασµα αλγορίθµου: 

S ← 0 

Για i από 5 µέχρι 20 µε βήµα 3 

∆ιάβασε Χ 

S ← S+X 

Τέλος_επανάληψης 

Να ξαναγράψετε το παραπάνω απόσπασµα αλγορίθµου χρησιµοποιώντας αντί για την 

εντολή Για... Τέλος_επανάληψης: 

α) την εντολή Όσο...Τέλος_επανάληψης 

(µονάδες 5) 
β) την εντολή Αρχή_επανάληψης...Μέχρις_ότου 

(µονάδες 5) 

Μονάδες 10 Π Υ
Λ Η
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ΘΕΜΑ Β 

Β1. ∆ίνεται το παρακάτω απόσπασµα αλγορίθµου: 

i ← ...(1) 

Όσο i ≤ ...(2) επανάλαβε 

Αν i ...(3) <> ...(4) τότε 

Γράψε i 

Τέλος_αν 

i ← i + ...(5) 

Τέλος_επανάληψης 

Να γράψετε στο τετράδιό σας τους αριθµούς 1 έως 5, που αντιστοιχούν στα κενά του 

παραπάνω αποσπάσµατος, και δίπλα σε κάθε αριθµό τι πρέπει να συµπληρωθεί, ώστε 
µε την εκτέλεσή του να εµφανίζονται οι τιµές: 

4, 8, 16, 20, 28, 32, 40 

Μονάδες 10 

Β2. Το ακόλουθο πρόγραµµα έχει σκοπό να διαβάζει 10 θετικούς αριθµούς και να 

υπολογίζει και να εµφανίζει το γινόµενο όσων από αυτούς είναι πολλαπλάσιοι και 
του 3 και του 5 (συγχρόνως). Στο πρόγραµµα, όµως, υπάρχουν λάθη.  

α) Να εντοπίσετε τα λάθη αυτά και στο τετράδιό σας να γράψετε τον αριθµό της 
γραµµής που βρίσκεται το λάθος και τον χαρακτηρισµό του (συντακτικό ή 

λογικό).  

β) Στη συνέχεια να γράψετε το σωστό πρόγραµµα διορθώνοντας τα λάθη που 

εντοπίσατε. 

1. Πρόγραµµα Αριθµοί

2. Μεταβλητές

3. Πραγµατικές: Χ

4. Ακέραιες: Ρ, i

5. Αρχή

6. Ρ ← 0

7. Για i από 1 µέχρι 10

8. ∆ιάβασε Χ

9. Αν  Χ MOD 3 = 0  Ή  MOD 5 = 0  τότε

10.   Ρ ← Ρ*Χ

11. Τέλος_επανάληψης

12. Τέλος_επανάληψης

13. Γράψε Ρ

14. Τέλος_προγράµµατος

Σηµείωση: Θεωρείστε ότι κατά την εκτέλεση του προγράµµατος θα δοθεί 
τουλάχιστον ένας τέτοιος αριθµός.  

Μονάδες 10 

Π Υ
Λ Η
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ΘΕΜΑ Γ 

Στο πλαίσιο ενός τοπικού σχολικού πρωταθλήµατος βόλεϊ συµµετέχουν 5 σχολεία, 

αριθµηµένα από το 1 έως το 5. Κάθε σχολείο παίζει µία φορά µε όλα τα υπόλοιπα. Άρα θα 
πραγµατοποιηθούν συνολικά 10 αγώνες. Νικητής ενός αγώνα είναι το σχολείο που έχει 

κερδίσει 3 σετ. Ο νικητής παίρνει 2 βαθµούς και ο ηττηµένος 1 βαθµό.  

Κάθε αγώνας προσδιορίζεται από τα σχολεία που παίζουν µεταξύ τους και το αποτέλεσµα 

του αγώνα σε σετ. Για παράδειγµα, η σειρά των στοιχείων: 4, 5, 1, 3 σηµαίνει ότι το σχολείο 
4 έπαιξε µε το σχολείο 5 και έχασε τον αγώνα µε 1 σετ υπέρ και 3 κατά. Αυτό αντίστοιχα 

σηµαίνει ότι το σχολείο 5 κέρδισε τον αγώνα µε το σχολείο 4 µε 3 σετ υπέρ και 1 σετ κατά.  

Τα δεδοµένα των αγώνων αποθηκεύονται σε έναν δισδιάστατο πίνακα Α[5,3], όπου κάθε 

γραµµή αντιστοιχεί σε ένα σχολείο. Η τελική µορφή του πίνακα Α θα περιέχει για κάθε 
σχολείο, στην πρώτη (1

η
) στήλη τη βαθµολογία του (το άθροισµα των βαθµών του), στη 

δεύτερη (2
η
) το άθροισµα των σετ υπέρ και στην τρίτη (3

η
) το άθροισµα των σετ κατά, από 

όλους τους αγώνες. 

Να κατασκευάσετε πρόγραµµα σε ΓΛΩΣΣΑ το οποίο: 

Γ1. α) Να περιλαµβάνει κατάλληλο τµήµα δηλώσεων. (µονάδες 2) 

β) Να διαβάζει τα ονόµατα των 5 σχολείων και να τα καταχωρίζει στον πίνακα ΟΝ 

[5]. Η σειρά των σχολείων καθορίζει την αρίθµησή τους (1 έως 5). (µονάδες 2)  

γ) Να αρχικοποιεί τον πίνακα Α[5,3]. (µονάδες 2) 

Μονάδες 6 

Γ2. Να διαβάζει για κάθε αγώνα τη σειρά των 4 στοιχείων που τον προσδιορίζουν και να 

ενηµερώνει τον πίνακα Α και για τα δύο σχολεία όπως περιγράφεται παραπάνω.  

Μονάδες 6 

Γ3. Να κατατάσσει τα σχολεία σε φθίνουσα σειρά ανάλογα µε τη βαθµολογία τους και σε 

περίπτωση ισοβαθµίας να προηγείται το σχολείο µε τα περισσότερα σετ υπέρ.  

Μονάδες 6 

Γ4. Να εµφανίζει τα ονόµατα των σχολείων, τη βαθµολογία τους, το άθροισµα των σετ 

υπέρ και το άθροισµα των σετ κατά, µε βάση τη σειρά κατάταξής τους.  

Μονάδες 2 

Σηµείωση: Θεωρείστε ότι δεν υπάρχει περίπτωση δύο σχολεία να έχουν και την ίδια 

βαθµολογία και τον ίδιο αριθµό σετ υπέρ.  
Π Υ 

Λ Η
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ΘΕΜΑ ∆ 

Σε ένα σεµινάριο διάρκειας 6 µηνών, τηρούνται απουσίες ανά µήνα για κάθε συµµετέχοντα. 

Στο σεµινάριο συµµετέχουν 50 επιµορφούµενοι και ο καθένας έχει ένα µοναδικό 
αλφαριθµητικό κωδικό, που αποθηκεύεται στον πίνακα ΚΩ∆[50]. Οι απουσίες κάθε 

συµµετέχοντα ανά µήνα σεµιναρίου αποθηκεύονται σε δισδιάστατο πίνακα απουσιών 
ΑΠ[50,6]. Η γραµµατεία τηρεί το σύνολο των απουσιών για τα δύο τρίµηνα του εξαµήνου σε 

πίνακα ΑΠΤΡ[50,2], όπου η πρώτη στήλη προσδιορίζει το πρώτο τρίµηνο και η δεύτερη το 
δεύτερο τρίµηνο για κάθε συµµετέχοντα.  

Να κατασκευάσετε πρόγραµµα σε ΓΛΩΣΣΑ αποτελούµενο από υποπρογράµµατα ως εξής: 

∆1. ∆ιαδικασία ΕΙΣ, που διαβάζει τον κωδικό του κάθε επιµορφούµενου, τις απουσίες 

του ανά µήνα σεµιναρίου και ενηµερώνει τον πίνακα ΚΩ∆ και τον πίνακα ΑΠ 

κατάλληλα (θεωρείστε ότι τα δεδοµένα εισάγονται σωστά).  

Μονάδες 2 

∆2. Συνάρτηση ΑΝΑΖ, που δέχεται τον κωδικό ενός επιµορφούµενου και τον πίνακα των 
κωδικών ΚΩ∆ και επιστρέφει τον αριθµό της γραµµής που βρίσκεται ο κωδικός που 

αναζητείται. Αν ο κωδικός δεν βρεθεί, επιστρέφει 0.  

Μονάδες 4 

∆3. Συνάρτηση ΣΥΝΑΠ, που υπολογίζει το σύνολο απουσιών για έναν επιµορφούµενο 

σε ένα τρίµηνο. Η συνάρτηση δέχεται τον αριθµό της γραµµής που προσδιορίζει τον 
επιµορφούµενο στον πίνακα ΑΠ, τον πίνακα των απουσιών και τον αριθµό του 

πρώτου µήνα του τριµήνου (για παράδειγµα, 1 για το πρώτο τρίµηνο, 4 για το 
δεύτερο τρίµηνο) και επιστρέφει το σύνολο των απουσιών του τριµήνου.  

Μονάδες 3 

∆4. Κύριο πρόγραµµα το οποίο:  
α) περιέχει τµήµα δηλώσεων. (µονάδα 1) 

β) καλεί τη διαδικασία ΕΙΣ για είσοδο δεδοµένων. (µονάδα 1) 

γ) για κάθε επιµορφούµενο υπολογίζει το σύνολο των απουσιών των δύο τριµήνων 

καλώντας τη συνάρτηση ΣΥΝΑΠ και ενηµερώνει τον πίνακα ΑΠΤΡ. (µονάδες 3)  

δ) διαβάζει επαναληπτικά έναν κωδικό. Για τον συγκεκριµένο κωδικό καλείται η 

συνάρτηση ΑΝΑΖ. Αν ο κωδικός αντιστοιχεί σε επιµορφούµενο, να εµφανίζει 
κατάλληλο µήνυµα δυνατότητας ή µη συµµετοχής του στις εξετάσεις. Στις 

εξετάσεις δικαιούνται συµµετοχής οι επιµορφούµενοι που έχουν λιγότερες από 10 
απουσίες σε καθένα από τα δύο τρίµηνα. Αν ο κωδικός δεν βρεθεί, εµφανίζει 

µήνυµα «∆ΕΝ ΒΡΕΘΗΚΕ Ο ΚΩ∆ΙΚΟΣ». Η διαδικασία επαναλαµβάνεται µέχρι 
να δοθεί ως κωδικός η λέξη ΤΕΛΟΣ. (µονάδες 6)  

Μονάδες 11 

Π Υ 
Λ Η
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ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 

ΘΕΜΑ Α 

Α1. 
1. Σωστό 2. Λάθος 3. Λάθος 4. Σωστό 5. Σωστό

Α2. 

α) ∆οµή ∆εδοµένων είναι ένα σύνολο αποθηκευµένων δεδοµένων που υφίστανται 
επεξεργασία από ένα σύνολο επιτρεπτών λειτουργιών. Προσπέλαση, εισαγωγή, διαγραφή, 

αναζήτηση, ταξινόµηση, αντιγραφή, συγχώνευση, διαχωρισµός. 
β) Μία γλώσσα προσδιορίζεται από: Το αλφάβητο, λεξιλόγιο, γραµµατική (τυπικό και 

συντακτικό) και τη σηµασιολογία της. 

Α3. 

ΟΘΟΝΗ 

Επανάληψη 1 2 11 

Επανάληψη 2 4 10 

Επανάληψη 3 6 9 

Επανάληψη 4 8 8 

Επανάληψη 5 10 7 

Α4. 

α) 
S ← 0 

i ← 5 
ΌΣΟ i <= 20 ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ 

∆ΙΑΒΑΣΕ Χ 
S ← S + X 

i ← i + 3 

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

β) 

S ← 0 
i ← 5 

ΑΡΧΗ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
∆ΙΑΒΑΣΕ Χ 

S ← S + X 
i ← i + 3 

ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ i > 20 Π Υ 
Λ Η
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ΘΕΜΑ Β 

Β1. 

i ← 4 

ΌΣΟ i <= 40 ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ 
ΑΝ i MOD 12 <> 0 ΤΟΤΕ 

ΓΡΑΨΕ i 

ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 

i ← i + 4 

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

B2.  

α) 
Γραµµή 3: συντακτικό σφάλµα (η µεταβλητή Χ πρέπει να είναι ακέραια) 

Γραµµή 6: Λογικό σφάλµα (η Μεταβλητή Ρ πρέπει να πάρει την τιµή 1) 
Γραµµή 9: Λογικό σφάλµα (πρέπει να χρησιµοποιηθεί ο λογικός τελεστής ΚΑΙ) 

Γραµµή 9: Συντακτικό σφάλµα (λείπει η µεταβλητή Χ από την αριθµητική έκφραση) 
Γραµµή 11: Συντακτικό σφάλµα (Θέλει Τέλος_αν) 

β) 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Αριθµοί 

ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 
ΑΚΕΡΑΙΕΣ: Χ, Ρ, i 

ΑΡΧΗ 
Ρ ← 1 

ΓΙΑ i ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 10 
∆ΙΑΒΑΣΕ Χ 

ΑΝ X MOD 3 = 0 KAI X MOD 5 = 0 ΤΟΤΕ 
Ρ ← Ρ * Χ 

ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

ΓΡΑΨΕ Ρ 

ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

Π Υ 
Λ Η
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ΘΕΜΑ Γ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΘΕΜΑ_Γ 

ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 
ΑΚΕΡΑΙΕΣ: Α[5, 3], i, j, σχ1, σχ2, υ, κ, temp, στ 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ: ΟΝ[5], temp2 

ΑΡΧΗ 

ΓΙΑ i ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 5 
∆ΙΑΒΑΣΕ ΟΝ[i] 

ΓΙΑ j ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 3 
Α[i, j] ← 0 

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

ΓΙΑ i ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 10 
∆ΙΑΒΑΣΕ σχ1, σχ2, υ, κ 

Α[σχ1, 2] ← Α[σχ1, 2] + υ 
Α[σχ1, 3] ← Α[σχ1, 3] + κ 

Α[σχ2, 2] ← Α[σχ2, 2] + κ 
Α[σχ2, 3] ← Α[σχ2, 3] + υ 
ΑΝ υ > κ ΤΟΤΕ 

Α[σχ1, 1] ← A[σχ1, 1] + 2 
Α[σχ2, 1] ← Α[σχ2, 1] + 1 

ΑΛΛΙΩΣ 
Α[σχ1, 1] ← Α[σχ1, 1] + 1 

Α[σχ2, 1] ← Α[σχ2, 1] + 2 

ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
ΓΙΑ i ΑΠΟ 2 ΜΕΧΡΙ 5 

ΓΙΑ j ΑΠΟ 5 ΜΕΧΡΙ i ΜΕ_ΒΗΜΑ – 1 
ΑΝ Α[j – 1, 1] < A[j, 1] ΤΟΤΕ 

ΓΙΑ στ ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 3 
temp ← A[j – 1, στ] 

Α[j – 1, στ] ← A[j, στ] 
Α[j, στ] ← temp 

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
temp2 ← ΟΝ[j – 1] 

ΟΝ[j – 1] ← ON[j] 
ON[j] ← temp2 

ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ Α[j – 1, 1] = A[j, 1] ΤΟΤΕ 
AN Α[j – 1, 2] < A[j, 2] ΤΟΤΕ 

ΓΙΑ στ ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 3 
temp ← A[j – 1, στ] 

Α[j – 1, στ] ← A[j, στ] 
Α[j, στ] ← temp 

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
temp2 ← ΟΝ[j – 1] 

ΟΝ[j – 1] ← ON[j] 
ON[j] ← temp2 

ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 

ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

Π Υ 
Λ Η
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ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
ΓΙΑ i ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 5 

ΓΡΑΨΕ ΟΝ[i] 
ΓΙΑ j ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 3 

ΓΡΑΨΕ Α[i, j] 

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

ΘΕΜΑ ∆ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΘΕΜΑ_∆ 

ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ: ΚΩ∆[50], κ 
ΑΚΕΡΑΙΕΣ: ΑΠ[50, 6], ΑΠΤΡ[50, 2], i, γρ 

ΑΡΧΗ 
ΚΑΛΕΣΕ ΕΙΣ(ΚΩ∆, ΑΠ) 

ΓΙΑ i ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 50 
ΑΠΤΡ[i, 1] ← ΣΥΝΑΠ(i, ΑΠ, 1) 

ΑΠΤΡ[i, 2] ← ΣΥΝΑΠ(i, ΑΠ, 4) 

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

∆ΙΑΒΑΣΕ κ 
ΟΣΟ κ <> ‘ΤΕΛΟΣ’ ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ 

γρ ← ΑΝΑΖ (κ, ΚΩ∆) 
ΑΝ γρ <> 0 ΤΟΤΕ 

ΑΝ ΑΠΤΡ[γρ, 1] < 10 ΚΑΙ ΑΠΤΡ[γρ, 2] < 10 ΤΟΤΕ 
ΓΡΑΨΕ ‘Ο υποψήφιος µπορεί να συµµετάσχει στις εξετάσεις’

ΑΛΛΙΩΣ 

ΓΡΑΨΕ ‘Ο υποψήφιος δε µπορεί να συµµετάσχει στις 
εξετάσεις’ 

ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 

ΑΛΛΙΩΣ 

ΓΡΑΨΕ ‘∆ΕΝ ΒΡΕΘΗΚΕ Ο ΚΩ∆ΙΚΟΣ’ 

ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 

∆ΙΑΒΑΣΕ κ 

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 
∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΑ ΕΙΣ (ΚΩ∆, ΑΠ) 

ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ: ΚΩ∆[50] 

ΑΚΕΡΑΙΕΣ: ΑΠ[50, 6], i, j 

ΑΡΧΗ 

ΓΙΑ i ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 50 
∆ΙΑΒΑΣΕ ΚΩ∆[i] 

ΓΙΑ j ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 6 
∆ΙΑΒΑΣΕ ΑΠ[i, j] 

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

ΤΕΛΟΣ_∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΑΣ 

Π Υ 
Λ Η
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ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ ΑΝΑΖ (κ, ΚΩ∆): ΑΚΕΡΑΙΑ 

ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ: κ, ΚΩ∆[50] 
ΛΟΓΙΚΕΣ: done 

ΑΚΕΡΑΙΕΣ: pos, i 

ΑΡΧΗ 

done ← ΨΕΥ∆ΗΣ 
pos ← 0 

i ← 1 
ΟΣΟ done = ΨΕΥ∆ΗΣ ΚΑΙ i <= 50 ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ 

ΑΝ ΚΩ∆[i] = κ ΤΟΤΕ 

done ← ΑΛΗΘΗΣ 

pos ← i 

ΑΛΛΙΩΣ 

i ← i + 1 

ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
ΑΝΑΖ ← pos 

ΤΕΛΟΣ_ΣΥΝΑΡΤΗΣΗΣ 
ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ ΣΥΝΑΠ (γρ, ΑΠ, µ): ΑΚΕΡΑΙΑ 

ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 
ΑΚΕΡΑΙΕΣ: γρ, ΑΠ[50, 6], µ 

ΑΡΧΗ 
ΣΥΝΑΠ ← ΑΠ[γρ, µ] + ΑΠ[γρ, µ + 1] + ΑΠ[γρ, µ+2] 

ΤΕΛΟΣ_ΣΥΝΑΡΤΗΣΗΣ 

Π Υ 
Λ Η




